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TERRITORIO DE CALIDAD®

Descripcion General

La competencia de Robot Bailarin consiste en presentar una coreografia creativa
en la que uno o varios robots se muevan de forma auténoma al ritmo de una
canciéon previamente elegida por el equipo. Los robots deben ejecutar su rutina de
baile sin intervencidn humana durante la presentacion.

Restricciones

Esta competencia estd dirigida exclusivamente a participantes menores de
18 anos.

| Cada equipo estard conformado por maximo 2 integrantes.

Caracteristicas Técnicas del Robot

e Los robots pueden estar construidos con cualquier tipo de materiales o kits
(como LEGO, VEX, Arduino, etc.). Tomando como referencia el Robot Otto.

e Ellimite mdximo de grados de libertad de giro (articulaciones o movimientos)
serd de 7. NO pueden participar robots con un numero mayor a 7
articulaciones, aungue estds no sean activadas.

e Se permite el uso de cualquier plataforma de programacion (por ejemplo:
laptops, notebooks, tablets, moéviles, Raspberry Pi, etc.).

o Elrobot debe funcionar de forma totalmente auténoma durante la rutina.
e No hay restricciones en cuanto al tamano ni peso del robot.
e Se permite el uso de un robot por coreogrdfia.
e Losrobots pueden activarse mediante:
o Sensor de movimiento o sonido.
o Confrol remoto (solo para el inicio).

o Activacién manual (con un retraso minimo de 5 segundos desde el
contacto hasta el inicio de la coreografia).

e Durante la presentacion, el robot no debe perder piezas o partes. Si esto
ocurre, serd considerado como penalizacion en la evaluacion.

Escenario
e El drea designada para la presentaciéon es un espacio cuadrado de 1.5x 1.5
metros.

e Los bordes del escenario estardn delimitados con cinta negra.

e Se permite decorar el escenario siempre y cuando:
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o No inferfiera con el funcionamiento del robot.
o No dificulte la visibilidad de los jueces.

e Cada equipo tendrd 5 minutos totales para su participacion. Este tiempo
incluye:

o Preparacién del escenario.
o Activacion del robot.
o Desarrollo completo de la coreografia.

e El crondmetro iniciard cuando el Ultimo integrante abandone el drea de
presentaciéon y comience la rutina.

MUsica
o Cada equipo es responsable de elegir su propio tema musical.
e No se permite el uso de mUsica que contenga:
o Lenguagje inapropiado.
o Temas violentos, racistas, discriminatorios o de odio.

» Elaudio debe ser enviado al menos 3 dias antes del evento al WhatsApp 777
1685051.

e En caso de no enviar el audio a tiempo, el equipo deberd contar con su
propia fuente de sonido (bocina, reproductor, etc.).

Evaluacion

Los jueces evaluardn a cada equipo considerando la creatividad, ejecuciéon vy
diseno general de la propuesta. La rdbrica serd la siguiente:

Puntos

Criterio Méximos Descripcion
Sincronizacion con la 30 puntos El robot se mueve al ritmo de la musica de
musica manera fluida y coherente.
, Calidad de la secuencia de movimientos,
Coreogrdfia 20 puntos . .
estructura y coherencia de la rutina.

Originalidad e 15 puntos Creatividad en movimientos, estilo musical y
Innovacion presentacion general.

.= Estética, diseno funcional y originalidad del
Diseno del robot 10 puntos y ong

robot.

) 2o :
) 1) EDUCACION

pr




\\/

Puntos Y
Descripcion

Criterio Mdximos

Complejidad de Nivel de dificultad técnica y variedad de
. 15 puntos . .

movimientos movimientos ejecutados.

Escenografia y Uso adecuado de elementos decorativos sin
. .z 10 puntos =

ambientacion afectar el desempeno del robot.

Total 100 puntos

Desempate y Premiacién

Se premiardn los 3 equipos con mayor puntagje.

En caso de empate, los equipos empatados deberdn presentar una nueva
coreografia con musica diferente.

Tendrdn 30 minutos para preparar su nueva presentacion.

Disposiciones Finales

Las decisiones del jurado son definitivas e inapelables.

Cualquier comportamiento  antideportivo, falta de respeto, o
incumplimiento del reglamento serd motivo de descalificacion inmediata.

Al inscribirse, los participantes aceptan todos los términos establecidos en
este reglamento.
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1 LINEAMIENTOS DE LA TEMATICA . ’

Cada equipo debera desarrollar su A

coreografia inspirandose en el fatbol K‘ ; r’ﬁ}a\ y

y el ambiente mundialista. .o
. ‘_' —

. D¢
Se recomienda que la rutina incluya y
elementos representativos como:

&> Celebraciones de gol i Ny

—

jugadores o partidos

. i — r)
. ‘ f . °
&> Movimientos inspirados en ! vis 4 ’-"Q_ "
5 k \ Py JJ Canciones asociadas al
vl ii‘ o ] gl ~ deporte 0 ambiente de estadio

.
A i’
& Ritmos musicales relacionados _ﬁ;g,ﬂ
con el fatbol o eventos deportivos

/. ESCENOGRAFIA

Se permitira y recomienda el uso de
elementos decorativos como:

& Porterias pequeiias

& Balones

& Banderas

& Pablico simulado o
ambientacion de estadio

&) Siempre que no interfieran con el
funcionamiento del robot

) No representen riesgo

&) No obstruyan la visibilidad de los jueces

/ NOTA IMPORTANTE

La tematica es obligatoria, por lo que
los equipos que no presenten una
relacion clara con el Mundial de
Futbol podran verse afectados en

su evaluacion.

MUSICA

La musica elegida debera estar
relacionada directa o indirectamente
con el futbol, tales como:

Jo Himnos mundialistas

[ Mdsica representativa de il
" paises participantes

:

5 EVALUACION ADICIONAL DE TEMATICA

La correcta integracion de la tematica serd considerada ~
dentro de los siguientes criterios ya existentes:

——
==l
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Originalidad Escenografia y
e innovacion ambientacion

No se agregan puntos extra, pero si influye
directamente en la calificacion.

f% EJEMPLOS DE INSPIRACION

ROBOT Y COREOGRAFIA
El robot puede integrar elementos
visuales como:

O Colores de selecciones

(O Accesorios tematicos
(uniformes, banderas, etc.)

La coreografia debera reflejar
dinamismo, energia y espectaculo,
simulando el ambiente de un
evento deportivo internacional.

S

RESTRICCIONES DE LA TEMATICA

No se permitira el uso de:

Contenido ofensivo entre
selecciones o paises

Mensajes politicos o
discriminatorios

Burlas hacia equipos, culturas
o0 nacionalidades

CELEBRACION DE GOL ESTILO DE JUGADORES

TN
@, iDeja volar tu creatividad y lleva el espiritu del Mundial a la pista de baile con tu robot!
&

AMBIENTE DE RITMOS JUGADAS
ESTADIO FUTBOLEROS CREATIVAS

TORNEO INTERNACIONAL DE ROBOTICA

=
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