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1. Descripcion General

La categoria Minisumo RC consiste en el diseno de robots de combate que simulan
luchas de sumo japonés. Estos robots no auténomos compiten entre sien una arena
circular conocida como dohyo, infentando empujar a su oponente fuera del drea
de combate.

TORIO DE CALIDAD®

2. Especificaciones del Robot

Categoria Dimensiones maximas Altura Peso maximo Tolerancia
Minisumo RC 100 mm x 100 mm N/A 350 g 1%
2.1 Motores

o Se permite Unicamente el uso de motorreductores plasticos de corriente
directa (DC) con voltaje de operacion de 6 a 12 V, de eje simple o doble,
tiporecto o en L.

e Prohibido el uso de:
o Motores con engranajes metdlicos.
o Incrementadores de voltaje.
o Turbinas, mecanismos de succidn o ventosas.
o Navajas metdlicas.

o Elrobot puede desplegar mecanismos fisicos (siempre unidos al robot) una
vez iniciado el combate.

2.2 Control

o Elrobot debe ser no auténomo y serd controlado de forma remota mediante
un sistema inaldmbrico.
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TERRITORIO DE CALIDAD®

e Se prohibe el uso de dispositivos de interferencia que afecten la senal del
robot contrario.

2.3 Penadlizaciones

El incumplimiento de cualquiera de las especificaciones anteriores serd motivo de
descadlificacion inmediata.

3. Homologacién

1. Se verificard el peso y dimensiones con herramientas calibradas. No se
aplicardan tolerancias fuera del 1%.

2. El robot deberd pasar una prueba de funcionamiento. Si falla, podrd ser
reparado solo durante el periodo de homologacion.

3. Se colocard una etiqueta identificativa obligatoria en el robot, la cual no
podrd ser removida ni modificada.

4. Una vez homologado, queda prohibida cualquier modificacion de
hardware.

5. La homologacién es un proceso obligatorio. Robots no homologados no
podran competir.

4. Area de Combate
4.1 Area General

e El combate se realiza en un drea compuesta por el dohyo (circulo de
combate) y una zona de seguridad exterior.

4.2 Dohyo (drea de combate)

Caracteristica Especificacion
e Didmetro 77 cm
e Linea de frontera 2.5 cm de grosor, color blanco

e Area de seguridad externa 4 m por lado

e Material MDF o triplay con férmica negra mate

Solo los competidores, jueces y personal autorizado podrdn acceder al drea de
combate.
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5. Reglas del Combate
1.

TERRITORIO DE CALIDAD®

El formato del torneo se definird de acuerdo con el nUmero de participantes
y serd anunciado en la junta previa por los jueces. De acuerdo al numero de
participantes, se podrd utilizar el formato Unico o doble que de dard a
conocer en la pdagina web oficial al evento.

Cada combate se compone de hasta 3 rounds. El ganador serd quien
obtenga 2 de 3 victorias.

3. Duraciéon maxima de cada round: 1 minuto.

5.1 Inicio del Combate

Al anunciarse a los competidores, tendrdn 60 segundos para presentarse en
el dohyo. De no hacerlo, perderdn el combate automdticamente.

El area del dohyo se dividird en mitades; cada robot se colocard en su mitad
asignada.

Al conteo de 1 a 3 por parte del juez, ambos competidores deben posicionar
sus robots simultdneamente. Si uno lo hace después, perderd el round.

Una vez colocados, estd prohibido tocar el robot.
El juez realizard ofro conteo (1, 2, 3) para iniciar el combate.

Los competidores deben mantenerse a una distancia segura, determinada
por los jueces.

5.2 Fin del Round

El round se considera ganado cuando ocurre cualquiera de las siguientes
sifuaciones:

Un robot expulsa al oponente del dohyo.

Un robot abandona el dohyo por si mismo y el ofro permanece con
movimiento denfro.

Un robot no muestra movimiento durante 10 segundos.

Intervenciéon externa no autorizada (por parte de asesor o miembro del
equipo).

5.3 Repeticion de Round

Un round se repetird si:

Ambos robots salen del dohyo y no es claro cudl salié primero.

Un robot sale del dohyo y el ofro permanece inmdvil dentro.
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Ambos robots quedan trabados o forcejeando sin avance por mas d
segundos.

6. Tiempo de Reparacion

Cada equipo podrd solicitar 1 tiempo de reparacion en todo el evento y serd
registrado por el encargado de jueces.

Cada fiempo de reparacion tendrd una duracion maxima de 3 minutos.

7. Conducta y Evaluacion

El saludo antes y después del combate es obligatorio como muestra de
respeto y deportividad.

Los jueces son la méxima autoridad durante el evento. Su decision serd
definitiva e inapelable.

Las situaciones no previstas en este reglamento quedardn a criterio del
cuerpo de jueces.

Decisiones del Jurado y Conducta de los Participantes

Las decisiones emitidas por el jurado serdn definitivas e inapelables. Al
inscribirse y participar en el evento, todos los competidores aceptan
plenamente dichos criterios y resoluciones.

Cualquier intento de desacreditar, discutir o confrontar las decisiones del
jurado podrd derivar en la descalificacion inmediata del equipo o
participante.

Asimismo, queda estrictamente prohibido cualquier comportamiento
inapropiado, incluyendo pero no limitado a: gritos, uso de lenguaje
ofensivo, insultos, reclamos agresivos o cualquier actitud que atente contra
el respeto y la sana convivencia dentro del evento.
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